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Область реализации. Данная технология используется при обучении сту­
дентов на дисциплине «Проектирование в графическом дизайне» по направле­

нию подготовки 072500.62 Дизайн, профиль Графический дизайн.

В технологии «клаузурное и проектное обучение» рассматрива­
ются две составляющие -  «клаузуное обучение» и «проектное обуче­
ние».

Клаузура -  самостоятельная форма работы в аудитории, имею­
щая заданную тему и фиксированный период исполнения, направлена 
на выявление творческих способностей учащегося.

Клаузурное обучение -  процесс формирования ассоциативного 
и метафорического мышления, чаще всего несет характер экспери­
мента и выход на оригинальное решение. Клаузурное обучение по­
строено на вариативности технологических данных, составляющие 
меняются и добавляются в зависимости от текущих тем и задач.

Технологические данные для реализации клаузурного обучения:
Средства -  инварианты, которые используются в формировании 

визуального сообщения. Например: изобразительные средства -  гра­
фика, кисть, цветные карандаши, акварель, гуашь, пастель, цветная 
бумага, журналы и др., а также знаки -  изобразительные, геометриче­
ские, шрифтовые...

Приемы -  разнообразные принципы взаимосвязей и сочетаний 
средств, а также визуальные коды, передающие специфическую ин­
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формацию. Изучаются на базовом уровне обучения и являются осно­
вой творческого процесса. Например: стилизация, ритм, тон, доми­
нанта, пластика, фраза, равновесие, динамика, раппорт, орнамент, 
гротеск...

Методы -  совокупность действий, тип мышления, характер мо­
делирования в решении поставленной задачи. Например: иллюстра­
тивный, программируемый, креативный. Используются также в раз­
ных сочетаниях, в зависимости от степени сложности обозначенных 
задач. Задачи -  проблемные ситуация с явно заданной целью. Напри­
мер: доминантность, рекламность, сюжетность, эмоциональность, 
функциональность...

Тема -  предмет (суть) какого-либо рассуждения или изложения. 
Темы могут быть с очень широким диапазоном, начиная от любого 
слова, словосочетания, пословиц, сказок и заканчивая производст­
венной и профессиональной тематикой и терминологией.

Результат -  заключительное последствие последовательности 
действий или событий, выраженных качественно или количественно. 
Имеет такие характеристики как подача, обсуждение, оценка и др.

Форма -  вид учебного процесса. Например: лекция, рассказ, 
практика, обсуждение, оценка, размещение и обсуждение работ на 
сайте и др.

Технологический процесс -  это упорядоченная последователь­
ность взаимосвязанных действий, выполняющихся с момента воз­
никновения исходных данных до получения требуемого результата.

В зависимости от поставленной учебной задачи могут быть вы­
браны разнообразные технологические данные. Например:

Задача+средство=результат. Здесь ставится задача, отрабатыва­
ется выразительность какого-либо средства и получается результат.

Задача+прием=результат. Здесь вырабатываются умения и на­
выки использования какого-либо конкретного приема.

Задача+средства+приемы+методы=результат. Типичная креа­
тивная клаузура с неожиданным, непредвиденным результатом.
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Прием=результат. Без постановки задачи, просто “играемся”, 
создаем среду для погружения в тот или иной прием.

Технологический учебный процесс заключается в гибкости, ва­
риабельности, многообразии комбинаций исходных данных, которые 
преподаватель постоянно «шлифует» и по мере необходимости по­
полняет свой ассортимент новыми.

Проектирование -  вид деятельности, направленный на форми­
рование изделий, услуг с высокими потребительскими, эстетически­
ми, технологическими, функциональными качествами.

Проектное обучение -  учебный процесс направленный на разви­
тие и формирование проектного мышления учащегося, включает в 
себя выявление противоречий и проблем процесса, постановку задач 
и проектирования изделий высокого качества. Является традицион­
ной формой обучения.

Технологические данные:_бриф, исходная ситуации, аналоги и 
прототипы, проблемы, задачи, концепция, эскизный проект, основной 
проект, оригиналы.

Технологический процесс -  чаще всего прослеживается в четкой 
последовательности перечисленных данных от формирования брифа 
до подачи проекта. При обучении, каждый семестр это новая проект­
ная тема, увеличивающая по сложности и объему, заканчивается ди­
пломом, где подход наиболее комплексный и содержательный. Тех­
нология проектного обучения для всех проектируемых объектов оди­
накова и содержит в себе элементы клаузурного обучения.

Технология клаузурного и проектного обучения содержится во 
всех звеньях учебного процесса при обучении студентов на дисцип­
лине «Проектирование в графическом дизайне».Клаузурная больше 
ориентирована на формальные задачи, проектная на проектные- 
проблемные задачи.

Пример алгоритма проведения урока с технологией клаузурного 
обучения:

1. Вопрос-ответ, рассказы.
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2. Практика (клаузура), с использованием иллюстративного и 
креативного метода.

3. Коллективное придумывание темы.
4. Проверка домашней работы (индивидуально, пока студенты 

делают клаузуру).
5. Обсуждение и оценивание клаузурных работ (коллективно).
6. Новая тема, теория.
7. Практика (новая тема).
8. Домашнее задание.
Пример алгоритма проведения урока с технологией проектного 

обучения:
1. Вопрос-ответ, рассказы.
2. Практика (клаузура на проектную тему).
3. Коллективное обсуждение проблем.
4. Проверка домашней проектной работы (индивидуально).
5. Обсуждение клаузурных работ (коллективно).
6. Новая тема.
7. Домашнее задание.
Клаузурное и проектное обучение способствует формированию 

у студентов профессиональных компетенций, развитию самостоя­
тельности и творчества.
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CLAUSURA AND PROJECT TEACHING 
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Application area. This technology is used in training students on the 
discipline “Projecting in graphic design” in the training direction

072500.62 Design, profile: Graphic design.
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